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11 놀공늘공 교사연구회

놀공늘공 교사연구회

책임연구원 정한솔 (서울방화초등학교)

공동연구원 김보람 (서울등마초등학교), 김상우 (서울화곡초등학교), 김주연 (서울수명초등학교), 

최은주 (서울공진초등학교)

Ⅰ 연구회 운영의 목표 및 방향

1. 8년차 연구회, 무엇을 하고 싶었나

게이미피케이션 적용 수업을 위한 틀거리 개발

게이미피케이션을 활용해 수업을 하고 싶은 교사들과의 수업 사례 나눔

2. 어떻게 풀어갔나

연구 주제 정하기

놀고, 나누고, 배우고

교사, 학급운영과 수업에서 게이미피케이션을 만나다
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연구 주제 풀어가기

그림 1 – 연구의 진행 과정
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Ⅱ 연구 내용

1. 8년간의 기록 돌아보기

2021년 회원들의 소속 학교가 모두 달라지면서, 학년까지 모두 달라지는 상황이 되었다. 함께 

대형 프로젝트를 진행하기 어려운 상황에서 연구회는 지금까지와는 다른 방식의 프로그램 검토를 

시도해보았다.

2. 교사들의 이야기(설문결과 중 사례에 대한 응답)

수업 사례 분석 - 전체
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3. 고민 하나 : 게이미피케이션 적용을 위한 틀거리 개발

게이미피케이션을 적용한 수업을 몇 가지 유형으로 나눌 수는 없지만 기존 사례를 중심으로 수업 

유형을 크게 차시수업형과 프로젝트수업형으로 나누어 살펴보기로 했다.

그림 2 – 게이미피케이션 활용 수업 만들기 단계

프로젝트형 질문카드
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차시수업형 질문카드

세부 사항 다듬기 질문카드
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검토 질문카드
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4. 고민 둘 : 교사 연수 프로그램

연수 소주제별 연수 내용

사례로 보는 게이미피케이션 (차시수업형)

게이미피케이션의 뜻

게이미피케이션을 적용하기 적당한 수업

차시수업형 수업의 특징

차시수업형 수업사례

무역놀이

새우깡으로 알아보는 지속가능한 발전

우리 가족의 선택

도구 제작 및 수업 진행 노하우

사례로 보는 게이미피케이션 (프로젝트형)

게이미피케이션의 특징

차시수업형 수업사례 간단 소개

프로젝트 수업의 특징

프로젝트형 수업사례 

삼국RPG

우리반 경제생활

경복궁 체험학습

도구 제작 및 수업 진행 노하우

사례로 보는 게이미피케이션 (수업제작)

게이미피케이션의 특징

차시수업형 수업사례 간단 소개

프로젝트형 수업사례 간단 소개

게이미피케이션 적용 수업 틀거리 소개

질문 카드 활용하여 나만의 수업 만들기
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Ⅲ 연구 결과 적용 및 활용 방안

1. 1학년도 장기 프로젝트가 가능할까?

운영 대상 : 서울공진초등학교 1학년 학생 28명, 서울수명초등학교 1학년 학생 26명

운영 시기 : 2021년 11월 28일 ~ 12월 24일

운영 목표

1) 한글 읽고 쓰기, 수 연산 등 기초학습을 스스로 목표를 정해 할 수 있다.

2) 다양한 방식의 줄넘기를 자신의 수준에 맞게 할 수 있다.

3) 종이접기, 만들기 등 다양한 조작 활동에 즐겁게 참여할 수 있다.

4) 자신이 정한 목표 행동을 날마다 실천할 수 있다.

5) 통합교과 비밀친구 활동에 즐겁게 참여할 수 있다.

운영 방식

1) 어둠으로부터 메시지를 받고 프로젝트 참여 여부를 결정한다.

2) 스토리의 이해를 위해 ‘가디언즈’ 감상 수업을 한다.

3) 매일 도착하는 어둠의 메시지에는 다음과 같은 내용이 포함된다.

- 새로운 도전 과제 안내

- 시크릿 박스가 숨겨진 장소에 대한 힌트

4) 문을 모두 연 보상으로 받은 재료들로 산타 양말을 만들어 비밀 친구 활동에 참여한다.

5) 학생들은 개인 도전 노트를 받고 5개 영역의 과제에 도전한다.

6) 1학년의 특성을 감안하여 개인 과제이지만 학급 전체가 도전할 수 있도록 운영한다.
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7) 도전 영역 및 단계별 과제

문의 상징 도전 영역 하위 과제

국어, 수학

도전! 받아쓰기 (단어) 도전! 받아쓰기 (문장)

도전! 수학 연산(기초) 도전! 수학 연산(실력)

도전! 학습태도

책읽기
‘생각이 자라요’(독서록)에 기록한 그동안의 독서기록을 참고하여 

개인이 정한 5단계의 목표

줄넘기

도전! 모둠발 뛰기 5000 도전! 모둠발 100

도전! 너랑나랑 같이 뛰기 도전! 긴줄넘기

도전! 쉬지 않고 뛰어라

조작활동

도전! 트리접기 도전! 산타접기

도전! 눈송이 만들기 도전! 산타 편지 만들기

도전! 나만의 장식품 만들기

기본 습관 정착

나만의 과제 만들기

실천 1일 실천 3일 실천 7일

주제일기 쓰기
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활동의 결과

어둠의 메시지

다섯 개의 문을 열기 위해 힘을 합치는 아이들


